Дидактические игры для развития устной речи.

Дидактические игры и задания по формированию лексики помогают сформировать у обучающихся практические умения и навыки, основанные на повышении самостоятельности обучающихся в дальнейшей жизни, расширении возможности  их общения в обществе.
Методические указания для родителей к проведению дидактических игр.
1. Игра  должна быть понятной, доступной, добровольной.
2.  Правила игры должны быть точными, немногочисленными.

3. Лёгкие и трудные игры должны чередоваться.

4. Не следует проводить игры, требующие большой предварительной подготовки.
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Настольно-печатные игры.
Тема: «Я и моя семья».

       Игра: «Семья».
Цель: Работать над усвоением знаний детей о себе (имя, фамилия, возраст),  о составе семьи (имя, отчество, возраст, их труд).

Словарь: папа, мама, бабушка, дедушка, девочка, мальчик.
Демонстрационный материал: Картинки с изображением детей (папа, мама, бабушка, дедушка, девочка, мальчик). Фотографии членов семьи. 
Ход игры
- Что может делать папа?

- Что может делать мама?

- Что может делать сын?

- Чем может заниматься бабушка?

- Чем может заниматься дедушка?
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При подборе действий родители помогает детям жестом, подсказывающим словом, мимикой, добиваясь самостоятельного называния слов.
Тема: «Игры и забавы».
      Игра: «Барабанщики».

Цель: Систематизировать знания детей об игрушках. Развивать словарь по данной теме.

Ход игры

Подушечки правой и левой руки прижать к столу. Попеременно постукивать ими по поверхности стола, как игра на пианино.

Твои пальчики – барабанщики,

Там – там – там!

Тук – тук – тук!

Раздается звонкий стук.

      Игра: «Овощи».

Цели: Закрепит знания детей об огороде; расширить словарь; развивать внимание, мышление.

Демонстрационный материал: предметные картинки с изображением овощей.

Ход игры                                                               

Собираем мы в лукошко и морковку, и картошку.

Огурцы, фасоль, горох – урожай у нас не плох.

Поочерёдно пригибать пальчики к ладошке, начиная с большого. Со слов: «Урожай у нас не плох», охватывать весь кулачок
Тема: «Сад. Фрукты».
    Игра: «Пион».
Цели: Формировать представление у детей о саде; активизировать предметный словарь; воспитывать бережное отношение к природе.

Ход игры                                                         

Распускается бутон –

Превращается в пион.
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Подушечки пальцев обеих рук сомкнуть. Ладошки немного округлые. Получается «бутон». Нижние части ладоней прижать друг к другу, а пальцы широко раздвинуть по кругу и немного прогнуть. Получается  «цветок». Детям из лепестков пиона предлагается выложить узор.
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Загадки по наглядным картинкам:

Сам с кулачок, красный бочок,

Потрогаешь – гладко, а откусишь – сладко. (Яблоко)

Яркий, сладкий, налитой, весь в обложке золотой.

Не с конфетной фабрики, а из далёкой Африки. (Апельсин)

Чёрных ягод пышный куст – хороши они на вкус. (Чёрная смородина)

Синий мундир, жёлтая подкладка, а в середине сладко. (Слива)

Педагог загадывает загадки, одновременно демонстрирует наглядные картинки.

        Игра: «Компот».
Цели: Познакомить детей с понятием фрукты; развивать словарь; развивать внимание, мышление, память.

Демонстрационный материал: предметные картинки с изображением фруктов.

Ход игры                                                           

Будем мы варить компот фруктов нужно много. Вот:

Будем яблоки крошить, грушу будем мы рубить.

Отожмём лимонный сок, слив положим и песок.

Варим, варим мы компот. Угостим честной народ.

Дети маршируют, образуют круг. «Крошат», «рубят», «отжимают», «кладут», приседают, хлопают в ладоши.
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Предметные игры.
Тема: «Игры и забавы».

     Игра: «Прятки с игрушками».

Цели: Дать понятие об игрушках, их значение и назначение. Способствовать,  развитию ориентироваться в пространстве; Учить составлять описательные рассказы на  тему «Моя любимая игрушка»;
Демонстрационный материал: 5-7 игрушек (куклы, мячик, мишка, волчок, барабан, матрешка).

Ход игры

Возьмите 5-7 игрушек. Объясните ребёнку, что они будут искать по очереди в классе игрушку. Предупредите их, что они должны не только найти игрушку, но и рассказать, где её нашли.
Тема: «Школа».

     Игра «Собери портфель».
Цели:  Формировать знания детей о школе, закреплять названия и назначение учебных принадлежностей; развивать словарь.
Демонстрационный материал: портфель, школьные принадлежности (книга, карандаш, линейка, тетрадь, ластик).
Ход игры
Дети отгадывают загадки и кладут в портфель предметы.
Новый дом несу в руке, дверцы дома на замке.                              
Тут жильцы бумажные, все ужасно важные (портфель).
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В чёрном поле заяц белый, прыгал, бегал, петли делал.

След за ним был тоже бел. Кто же этот заяц? (Ластик)   
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Кто альбом раскрасит наш? Ну, конечно… (карандаш).          
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Языка нет, а рассказывает (книга).                                         
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То я в клетку, то в линейку – написать по ним сумей-ка,
Можешь и нарисовать. Называюсь я… (тетрадь).
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Я люблю прямоту, я сама прямая.
Сделать новую черту вам я помогаю.
И прямую без меня начертить, сумей-ка. 
Угадайте-ка друзья, кто же я? (Линейка)    
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Словесные игры.

Тема: «Я и моя семья».
      Игра: «Мы очень любим». 
Цель: Формировать доброжелательность, любовь к родным и близким.
Ход игры
«Давайте выберем водящего. Представим, что мы все – мама, папа, бабушка, дедушка. Словом, те, кто очень любит нашего водящего. Он будет кидать нам по очереди мяч, а мы – придумывать и называть его ласковым именем».

Тема: «Школа».

     Игра: «Мяч».
Цели: Формировать знания детей о школе. Работать над последовательностью запоминания имен одноклассников. Развивать у детей внимание и память. 
Ход игры
«Внимание! В этой игре с помощью мяча, мы будем называть имена одноклассников. Встаньте все в круг, лицом к центру круга. Пожалуйста, кто-нибудь возьмите в руки мяч. По кругу, начиная от того, у кого мяч, передовая его, назовите четко и громко своё имя. Передавая мяч, глядите в глаза соседу. Начали! А теперь, играя в мяч, будем называть имена. Тот, у кого мяч, будет кидать его любому из стоящих ребят в круге, и называть при этом имя того, кому адресован мяч.
Тема: «Огород. Овощи».

      Игра: «В огород пойдём».  

Цели: Формировать представление у детей об огороде; способствовать развитию внимательности и наблюдательности.

Словарь: огород, морковь, картофель, капуста, щавель.
Ход игры     
В огород пойдём, урожай соберём.

Мы морковки натаскаем и картошки накопаем.

Срежем мы кочан капусты, круглый, сочный, очень вкусный,

Щавеля нарвём немножко.

И вернёмся по дорожке.

    Дети маршируют на месте, идут по кругу, взявшись за руки. «Таскают», «копают», «срезают», показывают руками, «рвут», идут по кругу, взявшись за руки.
Тема: «Обобщение и классификация предметов».

     Игра: «Отвечай быстро».  

Цели: Закрепить представление у детей об огороде; способствовать развитию внимательности и наблюдательности.

Словарь: огород, морковь, картофель, капуста, щавель.
Ход игры     
Участники выстраиваются в круг или шеренгу. Ведущий бросает кому-то из них мячик и называет какой-нибудь цвет: например зеленый. Тот, кому бросили мячик, должен назвать предмет этого цвета: например трава или огурец. И так игра повторяется. Участники, которым ведущий бросает мячик, выбираются в случайном порядке из числа играющих.

    Игру можно разнообразить, выбрав за основу не цвет, а качество или форму предмета: круглый, квадратный, деревянный, горячий и т. п.
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Настольно-печатные игры.

Тема: «Посуда».
   Игра: «Что без чего?» 

Цели: Развивать и систематизировать знания детей о названиях  и назначение посуды.  Уметь различать и называть её. Находить недостающие детали в посуде. Развивать внимание, память, сообразительность, речь.

 Демонстрационный материал: Предметные картинки с недостающими деталями.

Ход игры     
Перед ребёнком лежит картинка с изображением посуды и недостающей в ней деталью. Ребёнок должен сказать, какой детали предмета посуды не хватает.    

[image: image19.wmf][image: image20.png]


[image: image21.wmf][image: image22.png]



[image: image23.wmf]
   Игра: «Посудка».

Цели: Развивать и уточнять с детьми названия посуды. Уметь называть её части и внешние признаки. Развивать у детей внимание и память.  Активизировать словарь.

Демонстрационный материал: Картинки с изображением посуды.

Ход игры    
Вот большой стеклянный чайник       (Дети «надувают» живот, одна рука на                     поясе, другая изогнута как носик.)
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Очень важный, как начальник. (Приседают, одна рука на поясе.)

Вот фарфоровые  чашки,

Очень хрупкие бедняжки.       ( Кружатся, рисуя руками круг.)
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Вот фарфоровые блюдца,                               

Только стукни – разобьются.     ( Потягиваются, руки вверх.)
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Вот серебряные ложки.                                   
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